
 
 
 
 
 
 
 

En búsqueda de 
la Especie Clave 
Dirigido a secundaria 
Duración: 8 h 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Objetivo Descripción 
 
 

 
 

Reconocer algunos de los mecanismos 
evolutivos que las aves han desarrollado 
para adaptarse, sobrevivir y descubrir cómo 
estos dependen de la relación con su 
entorno. 

Identificar cuáles son los cambios de valores 
y comportamientos que las personas 
necesitamos hacer para tener relaciones 
saludables y sustentables con los otros y 
nuestro entorno. 

 

Se convertirán en investigadores y tendrán como 
tarea descubrir cuáles son los mecanismos 
evolutivos que han adquirido las aves para 
sobrevivir, qué papel juegan en el ecosistema, 
qué pasaría si se extinguieran o por qué se están 
extinguiendo. 
 
Todo esto con el fin de encontrar la “especie 
clave” que hay que cuidar para conservar la salud 
del planeta. 
 



 
 
 
 

 

Recorrido 3:30 h 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

Lunch 30 min y 
comida 30 min 

 
 

 
 

Bienvenida 30 min 

 

 

 
Ya divididos en equipo, el coordinador les explicará 
la dinámica del recorrido; su misión será escoger las 
personas clave dentro del equipo para repoblar un 
nuevo planeta. Se les entregará un cuadernillo de 
descubrimiento de los mecanismos de la evolución. 

Los chicos visitarán las siguientes zonas 
de animales: herpetario, felinos, grullas, 
pri- mates, chimalapas, faisanes, crácidos, 
fla- mencos y Arpía; además de los 
aviarios interactivos de agapornis, Manu 
Waiata y el albergue del quetzal. 
 

Se tendrán dos espacios de 30 min para 
desayunar y comer respectivamente. El Nido 
puede ser proveedor de alimentos, en caso de 
adquirir el servicio los guías serán los encargados 
de repartir la comida o el desayuno, según sea el 
caso. 



 



Retos mojados: 
60 min 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Cambio de ropa 
60 min 

 

 

 

 

 

Cierre ritual 
60 min 

 

 

Tiempo destinado a que los jóvenes se retiren el lodo 
y hagan su cambio de ropa. 
Se recomienda que los jóvenes lleguen al parque 
vestidos con la ropa que ensuciarán y mojarán en los 
retos, y aparte traigan una muda limpia. 
Tendrán que pasar dos retos mojados y dos secos, 
donde simularán algunas características de 
animales. 
 

Para ganar un lugar para repoblar el planeta, los 
chicos deberán pasar cuatro retos, donde previo a 
cada reto tendrán que escoger cuál o cuáles son las 
personas merecedoras a un lugar y tendrán que 
argumentar el porqué de su decisión. 
Pasarán por dos retos mojados y dos secos, donde 
simularán algunas características de animales y 
además se pondrá a prueba su ingenio y toma de 
decisiones al momento de elegir qué artefactos 
tendrán que llevar para repoblar su nuevo mundo. 
 

Una vez que terminen el recorrido, los guías serán 
los encargados de hacer el cierre por equipos. 
Tendrán que debatir acerca de quiénes serán los 
elegidos para repoblar la tierra y por qué. Ya que 
tengan claras las habilidades y aptitudes de cada 
integrante, el guía otorgará a los integrantes del 
equipo su animal de poder. 
 



Bienvenida 

Herpetario 

Felinos 

Chimalapas 

Reto seco 

Grullas 

Lunch 

Primates 

Faisanes y crácidos 

Reto seco 

Agapornis o ninfas 

Flamencos 

Arpía 

Reto seco 

Quetzales 

Embajadoras 

Comida  

Guerreras del aire 

Reto agua lodo 

Cambio de ropa 

Cierre 

30 min 

30 min 

15 min 

15 min 

15 min 

15 min 

30 min 

15 min 

15 min 

15 min 

15 min 

15 min 

15 min 

15 min 

30 min 

15 min 

30 min 

15 min 

15 min 

60 min 

30 min 

Las actividades pueden variar 
sin previo aviso. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

• Recorridos de atención focalizada (grupos con guías capacitados de 15 personas máximo) 
• 7 aviarios interactivos (aves sin rejas) 
• 10 áreas de exhibición de aves de todo el mundo, Reyes de la Selva (área de felinos) 
• Herpetario y tortugario 
• Zona de primates 
• El nido de El Nido (zona de crianza) 
• 6 hectáreas de entorno selvático resguardado 
• Espacio lúdico de juegos 
• Área de retos (tirolesa, comando, puente tibetano, tiro al blanco con cerbatana) 
• Jardín de cactáceas 
• Áreas abiertas 
• Salón de usos múltiples 
• Servicio de paramédico 
• Cafetería, tienda de souvenirs, servicio de fotografía 
• Estacionamiento 



 


